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Biologian opetuksen resurssikeskus
Reviiripel
Pelin tarkoituksena on vallata

mahdollisimman suuri reviiri.
Pelia voi pelata 2—4 henkiloa.

Pelin saannot:

1. Valitse ruutu, josta aloitat
pelin. Nuorin pelaaja aloittaa.
Varita ruutu omalla varillasi ja
laita siihen pelinappulasi.

2. Jokaisella vuorolla voit lisata
reviiriisi jonkin pelinappulasi
vieressa olevan ruudun. Siirra
pelinappulasi siihen ja varita
se omalla varillasi. Jokainen
pelaaja tekee saman omalla
vuorollaan.

3. Voit lisata reviiriisi vain tyhjia
(valkoisia) ruutuja. Ald mene
siis vastustajan reviirille!

4. Pelisi paattyy, kun et pysty
valtaamaan enaa itsellesi
lisaa reviiria. Pelisi siis
paattyy, kun pelinappulasi
vieressa ei ole enaa yhtaan
valkoista ruutua.

5. Pelin voittaa se, jolla on
pelin paatteeksi suurin
reviiri.



