
31.3.2016

1

KANSALLISKIRJASTO

1

Digi.kansalliskirjasto.fi 
- leikkeen teko-ohjeet
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Yhteenveto
Seuraavat kalvot kuvaavat leikkeen, eli halutun uutisen, jutun 
mainoksen poiminnan aineistoista. 

Leikkeen teon vaiheet ovat
Aineiston löytäminen (esim. haun kautta)  (jos haku tuttu, voit 
hypätä kalvolle 15, leikkeen tekemiseen)
Kirjautuminen
Leikealueen merkitseminen 
Leikkeen tietojen antaminen
Tallennus

Oma leikekirja sisältää itse luodut leikkeet
Aineistokohtainen ’Leikkeet’ osio sisältää kaikki 
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Mene digi.kansalliskirjasto.fi -osoitteeseen

Valitse sanomalehdet
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Sanomalehdet

Valitse sanomalehdet
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Hakukenttä
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Kirjoita hakusanan alku ja valitse kentän alta 
haluttu tarkenne 

Valitse Päivälehti
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Valinnan jälkeen lehti näkyy harmaalla

Harmaa tarkoittaa löydettyä nimekettä, sinisellä taustavärillä kertoisi,
Kyseessä on vapaa hakusana
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Hakuun voi lisätä aikarajauksen, kirjoita 
vuosi, ja valitse tarkenne hakukentän alta

Aikaväleissä voi valita, 
ennen, jälkeen
tai tietyllä aikavälillä 
ilmestyneet lehdet
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Aikavälirajauksen taustaväri on violetti

KANSALLISKIRJASTO

10

Lisätään vielä hakusana, ja valitaan sumea 
haku

Sumeassa haussa 
hakusanan perään lisätään ~  
-merkki
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Lehti, aikaväli ja hakusana valittuna
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Hakutulokset näkyvissä

Voit avata hakutuloksen
klikkaamalla sitä mistä
tahansa kohtaa riviä.
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Lehden sivukuva
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Koko lehden pdf-lataus löytyy alimmaisena

Lataa koko nide
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Leikkeen 
tekeminen

Kuvan lähde: Kansalliskirjaston digitaaliset aineistot  
http://digi.kansalliskirjasto.fi/pienpainate/binding/343533/articl
es/126361
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Merkitse leike aloitetaan ’Sakset’-ikonilla 
ylälaidasta
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Kirjaudu sisään Gmail, Facebook, Twitter-
tunnuksilla
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Kirjautumisen onnistuttua näet 
käyttäjätunnuksesi ylhäällä
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Klikkaa sakset ja Leikkeen tiedot ilmestyvät 
oikealle - voit täyttää ne ensin tai jälkeen
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Vedä hiiden kursoria sivulla kunnes olet 
saanut halutun alueen merkittyä
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Ja täytä sitten leikkeen tiedot: Otsikko ja 
Tyyppi ovat pakollisia
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Valitse valitun jutun tyyppi listalta
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Voit valita myös aihealueen, nämä auttavat 
leikkeiden löytämisessä myöhemmin
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Lisäksi voit lisätä omia avainsanoja
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Tai valita jo olemassaolevan avainsanan
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Lopuksi Tallenna 
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Leikesivu, näyttää valitun alueen, ja voi lisätä 
kommentteja tai jakaa sosiaaliseen mediaan.
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Leikesivulta voi mennä myös korjaamaan 
omaa leikettään
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Löydät omat leikkeesi  leikekirjasta
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Leikekirjassa näkyy kaikki leikkeet läpi 
aineistojen



31.3.2016

16

KANSALLISKIRJASTO

31

Yhteenveto
Leikkeen teon vaiheet olivat

Aineiston löytäminen (esim. haun kautta)
Kirjautuminen
Leikealueen merkitseminen 
Leikkeen tietojen antaminen
Tallennus

Oma leikekirja sisältää itse luodut leikkeet
Aineistokohtainen ’Leikkeet’ osio sisältää kaikki leikkeet
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Kiitos

Kysymyksiä , palautteita 
Digin -> Palaute-toiminnan kautta!


