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1) AUDIOVISUAALISUUS
MONIPUOLISEKSI OSAKSI
OPETUSTA

• 360 opetusmateriaalit yhdistettynä upotettuihin objekteihin
• 360-kuva- sekä videomateriaalit
• ThingLink

• Taidokkaat opetusvideot
• Käsikirjoitus- ja editointiosaaminen
• Green screen

• Interaktiiviset videot
• Branching scenario
• H5P
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2) KEINOTODELLISUUDEN JA
LISÄTYN TODELLISUUDEN
MAHDOLLISUUDET OPETUKSESSA

• VR-peli
• Silmäinjektion käyttökuntoon saattaminen virtuaalisessa aseptisessa tilassa

• AR-lasit oppimisen ja työskentelyn vuorovaikutteisena tukena labratyöskentelyssä
• Virtuaalipotilaat

• Saatu testiin Keelen yliopistolta
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360-SISÄLLÖT

• Kuvattu Vuze 360 kameralla
• Peruseditoinnissa käytetty kameran omaa Vuze VR studio –ohjelmaa
• Voi katsella myös VR-laseilla

• Upotetut sisällöt tehty ThingLinkillä
• Todella helppo käyttää, muutamia kikkoja tulee tietää esim. kuvien upottamisesta
• Kaikki ThingLinkin upotukset eivät toimi VR-laseilla katsottaessa

Kuva: https://www.thinglink.com/video/1228627891080658950
Video: https://www.thinglink.com/video/1222454106405208069

https://www.thinglink.com/video/1228627891080658950
https://www.thinglink.com/video/1222454106405208069
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OPETUSVIDEOT

• Kuvattu joko kameralla tai Unitube-studiossa
• Editoinnissa käytetty Movie Makeria
• Green Screen ohjelmana käytetty Screencast-o-matic-ohjelmaa

• Interaktiivisiin videoihin käytetty H5P:tä
Linkki: https://h5p.org/branching-scenario

https://h5p.org/branching-scenario
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VR-PELI

• Tehty yhteistyössä Metropolian 3D-animoinnin ja -visualisoinnin sekä Tietojenkäsittely
tieteiden opiskelijoiden kanssa

• Metropolian opiskelijat mallinsivat tarvittavat objektit
• Tietojenkäsittelytieteiden opiskelijat koodasivat pelin ohtu-kurssin aikana

Esittelyvideo: https://youtu.be/ssMzCfbHEF0 (Screencast-o-matic)

https://youtu.be/ssMzCfbHEF0
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AR TUKENA LABRA-
TYÖSKENTELYSSÄ
vuorovaikutteinen labratyöohje,
työskentelystä tallentuu digitaalinen loki
yhteistyö Sciar

VIRTUAALIPOTILAS
ASIAKKAAN KOHTAAMISEN
HARJOITTELUSSA
Yhteistyö Keele:
https://www.keelevp.com/virtual-
patient/eidm

https://www.keelevp.com/virtual-patient/eidm
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KOHTAAMIAMME HAASTEITA
JA HELPPOUKSIA

Haasteita
• Videoiden käsikirjoittaminen ja

editointi aikaa vievää (varsinkin
branching)

• 360-kameran oma editointi ohjelma ei
taivu moneen

• Meillä ei osaamista kaikesta (VR)
• Hyvän green screen ohjelman

löytäminen vei aikaa
• Ulkopuoliset tuottajat maksaa
• Tallennustilan puute

Helppouksia
• ThingLink helppokäyttöinen
• Verkostoituminen ollut helppoa

• Tietojenkäsittelytieteiden ja
Metropolian opiskelijoista ollut
korvaamaton apu!

• Koulutukset
• OTE:sta on ollut paljon hyötyä: Kiitos

Kristian! J
• Myös opiskelijat ovat innokkaita
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VINKKEJÄ UUSILLE
DIGILOIKKAAJILLE

• Kokeilkaa kaikkea ennakkoluulottomasti!
• Tietojenkäsittelytieteen ohtu-kurssit (koodausta)

• Järjestetään syksyllä, keväällä ja kesällä
• Osallistukaa koulutuksiin ja pyytäkää koulutuksia
• Verkostoitukaa, verkostoitukaa, verkostoitukaa!
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KIITOS KAIKILLE YHTEISTYÖKUMPPANEILLE!

Tietotekniikkakeskus:
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