Ryhmé 4: Aitiyspakkaus

Marika Holmberg, Nina Koskinen, Elina Kurikka, Minna Laakso, Kirsi Lehtola, Anni Sivukari

Kehittamishankkeenamme on tehda “ditiyspakkaus” varhennettua kielta opettaville. Pakkaus
sisaltda aiheita (varit, elaimet, perheenjasenet, kehonosat, fraasit ja viikkonpaivat) ja ideoita
niiden toteutukseen. Tavoitteena on mahdollisimman konkreettinen apuvialine, joka auttaa
opettajan arjessa.

Suunnittelimme erilaisia kdytettavia kuvakortteja, peleja ja leikkeja seka etsimme linkkeja
toimiviin lauluihin ja loruihin. Osa linkeista ja ideoista on myds sellaisia, joita on keratty
koulutuksen lahipaivina eri luennoitsijoilta ja muilta koulutuksessa olleilta. Pakkauksessa on
mukana myos lisamateriaalina kaytettavaksi tarkoitettuja tehtavapapereita.

Paakielena on englanti, mutta esimerkiksi kuvakorteissa ei ole kdytetty ollenkaan tekstej3,
jolloin ne sopivat mihin tahansa kieleen. Samoin leikit ja linkit ovat hyodyksi kaikissa kielissa.

Taman tehtdvan tyonjako oli mielestamme onnistunut, koska saimme tydn jaettua tasaisesti
ja nain kerattya monipuolista materiaalia varhennettua kielenopetusta varten. Meilla oli
yhteinen tavoite tehdd mahdollisimman konkreettinen apuvaline, opetti kielta sitten luokan-
tai kielenopettaja. Onnistunutta oli myds se, ettd iso osa materiaalia sopii kaikkiin kieliin.

Haasteena oli aika: kevat on opettajan kiireisintd aikaa, ja vaikka meilld oli kaksi kuukautta
koulutusten valilla, teki silti tiukkaa saada materiaalit valmiiksi. Mielestimme onnistuimme
kuitenkin tehtdvassa hyvin ja saavutimme tavoitteemme konkreettisesta
"ditiyspakkauksesta". Olisi tietysti ollut mukavaa kayttaa koulutuspdivista vahan isompi osa
kehitystehtavan suunnitteluun, vaikka luennotkin olivat todella hyodyllisia.

KORTTEJA KEHONOSIIN LIITTYEN

Vinkkikortti: Isommilla korteilla voi opetella sanastoa, leikkia
pantomiimia tai muuten arvuutella. Pienemmat kortit ovat tyhjaa
naamaa varten: naamaa voi taydentaa silmilla, suilla, nenalla, korvalla,
hiuksilla, parralla ja silmalaseilla joko itse valiten tai ohjeen mukaan,
silmat auki tai sokkona. Kasvoille voi myos esim. antaa nimen ja
esitelld itsensa sille/keksia sille perheen tms.
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PERHEENJASENET

Vinkkeja: Naita kortteja voi kayttaa perhesanojen esittelyyn.
Naista saa inspiraatiota oman perheen esittelyyn, tai naista
voi valita “valmiin” perheen, jonka voi esitella tai josta voi
kertoa. Henkiloille voi myos esim. keksia nimet tai piirtaa
oman kuvitteellisen perheen naiden kuvien avulla. Jokaiselle
voi myos jakaa naista oman perheen ja sen jalkeen muiden
pitaa arvuutella kysymyksia kysymalla, mika on kenenkin
perhe.



























FRAASIT

Vinkkikortti: Nailla voi opetella eri tilanteissa sanottavia fraaseja. Jokaiselle voi
jakaa yhden kortin, jolloin ryhmassa voidaan arvuutella eri tilanteita tai voidaan
etsia koko luokasta paria, jolla on sama tilanne sanomalla fraasia daneen.















esimerkkeja lisdmateriaalina kaytettavaksi tarkoitetuista tehtavista:

DAYS OF THE WEEK - VIIKONPAIVAT

1. Kirjoita viikonpaivat suomeksi englanninkielisten sanojen alle.
2. Piirra tai kirjoita oikeanpuoleisiin laatikoihin, mita teet eri viikonpaivina.

Monday

Tuesday

Wednesday

Thursday

Friday

Saturday

Sunday




FAMILY - PERHE

1. Yhdista oikein.

a sister isa

a father aiti

a grandfather sisko
a grandmother serkku
a cousin isoisa
a mother isaiti

a brother veli

2. Kirjoita sanat englanniksi.

aiti isa
veli sisko
isoaiti isoisa

serkku




NUMBERS - NUMEROT

Yhdista viivoilla numero oikeisiin sanoihin.

kolme 9 five
yksi 3 ten
nolla 7 one
yhdeksan 2 eight
nelja 1 three
kaksi 10 Zero
seitseman 0 two
viisi 4 seven
kahdeksan 6 four
kuusi 5 SiX

kymmenen 8 nine



LEIKKEJA JA TOIMINNALLISUUTTA

Kaikissa nadissa leikeissa open kannattaa tehda selvaksi, etta jokaisessa leikissa on saannot,
joita osallistujien pitdaa noudattaa, jotta leikki onnistuisi.

Hedelmasalaatti (kdy kaikkiin teemoihin): Osallistujat ovat piirissa ja jokaiselle on jaettu
rooli (esim. Jos aiheena on varit, on ope jakanut eri vareja oppilaille. On hyva, ettd samaa
varia on useampi kappale), tuoleja on yksi vahemman kuin osallistujia. Keskella on yksi
oppilas, joka sanoo jonkun varin ja silloin kaikki osallistujat, kenelld on ko vari nousevat ylos
ja vaihtavat paikkaa. Keskelld oleva yrittda ryostaa tyhjan paikan ja se, joka jaa ilman paikkaa
on uusi keskella olija.

Numerot kehollisesti: Oppilaat muodostavat numeron yksin tai parin/ryhman kanssa
kehollisesti. Lopputulos on numeropatsas.

Kehonosien koskettelu: Ope voi sanoa, ettd "kosketa nenaad" jne. Tai kosketa toisen jotain
kehonosaa [| Tahan voi lisata myds tilassa kulkemisen rauhallisesti ja kun ope sanoo, silloin
kosketellaan.

Hernepussin heittely piirissa (numerot): Istutaan piirissa ja heitellddn hernepussia luetellen
nroita jarjestyksessa. Se, kenelle hernepussi lavahtda sanoo seuraavan nron.

Numeroiden luettelu piirissa: Helppo versio on se, etta vain jarjestyksessa luetellaan
numeroita ja astetta haastavampi on se, ettd ei etukdteen paateta mita numeroita kukin
sanoo. Tassa numerot sanotaan maltillisesti ja kuunnellen muita, silla jos kaksi tai useampi
oppilas sanoo saman numeron samaan aikaan, palataan aina alkuun. Tama vaatii malttia ja
jaksamista odottaa. (On toiminut ekojen kanssa kylla, mutta vaatii opeltakin ohjeistamista.)
Silmatkin voi olla sidottuina jos ihan hooceeks haluu ryhtya.

Eldinten danien kuunteleminen: Ope voi soittaa esim. Youtubesta tuttujen eldinten
dantelya ja oppilaat huutavat tai viittaavat oikean vastauksen.

Eldinten dantelyn matkiminen: Ope voi ndyttaa eldimesta kuvan ja oppilaat ddntelevat
eldimen dantelyn, sen jalkeen mietitadan mika on enkuksi. Tai sitten ope sanoo eldimen
enkuks ja oppilaat dantelevat.

Vuohet ja majat (eldimet tai keksi omat): Taa on ihan superkiva leikki, jossa voi keksid omia
variaatioita mille tahansa teemalle. Oikeasti leikki menee siten, ettd muodostetaan kolmen
ryhmat. Kaksi muodostaa kasilla majan (kddet suoraan eteenpain ja yhdessa, niin kuin
hurahura-hdita biisissd) ja komas menee sinne alle vuoheksi. Majat ja vuohet ovat isossa
piirissa. Keskelld on osallistuja, jolla ei ole paikkaa. Han voi sanoa vuohet, majat tai kaikki.
Mikali han sanoo vuohet, majat pysyvat paikallaan ja vuohet vaihtavat nopeasti majaa.
Keskella oleva voi my6s sanoa majat, jolloin vuohet pysyvat paikallaan ja majaoppilaat
vaihtavat toisen vuohen paalle majaksi. Talloin olisi suotavaa, ettd majat eivat pitaytyisi
samassa parissa, vaan muodostaisivat uuden majan uuden parin kanssa. Kun keskelld oleva



huutaa kaikki, silloin majoista voi tulla vuohia ja vuohista majoja jne. Keskella oleva yrittaa
joka tilanteessa varastaa jonkun paikan. Se, kenelle ei paikkaa riita, joutuu keskelle. Tassa
leikissa kannattaa sanoa saanndksi se, etta kukaan ei halua joutua tahallaan keskelle.

Kosketa varid: Ope sanoo mita varia pitaa koskettaa ja oppilas menee nopeasti
koskettamaan sita varia luokassa ja vield jos vartalonosat on kayty lapi, voi koskettaa vaikka
silld sitten. Taman koskettelun jalkeen voi yhdessa sanoa varin jos silta tuntuu.

Selkdan piirtely (numerot): Parin kanssa piirretdan vuorotellen numeroita selkdan ja toinen
arvaa ja sanoo aaneen mika nro.

Ryhmien muodostaminen (kehonosta ja numerot): Kuljetaan tilassa ja ope sanoo, etta
muodosta ryhma, jossa on esim. Jalkoja tai jotain tiettya varid, eli ettd jokaisessa ryhmassa
olis ko aihetta. Vaikeempi versio on se, jossa muodostetaan ryhmid, joissa on esim. Kolme
jalkaa, nelja paata jne...

Peruspantomiimihommat (kaikki teemat): Joku osallistuja esittda edessa esim. eldimia,
fraaseja, perheenjdsenia tms. Muut arvaavat. Taman voi myds tehda patsaana, ettei
pantomiimin esittdja liikukaan.

Fraaseja roolivaatteissa: Tunnilla on mukana muutamia hattuja ja muuta rekuvisiittaa.
Kavelldan tilassa ja katelldan ja sanotaan esim.fraaseja vastaantuleville miettien miten ko.
roolivaatteissa/rooleissa sanotaan se. Vaihdetaan jossain vaiheessa rekvisiittaa.

Perinteinen varileikki: Perinteinen varileikki, jossa yksi osallistuja, jadja, seisoo toisella
puolella luokkahuonetta kuin loput osallistujista. Jadja sanoo jonkun varin ja se, kenella varia
vaatteissaan on, saa ottaa askeleen lahemmaksi jadjaa. Se, joka koskettaa ensimmaiseksi
jadjaa, on seuraava jaaja.

Kapteeni kdskee (numerot): Kapteeni kdskee- leikki, mutta sellaisena ehka liian hankala.
Valitaan liike etukateen, esim hyppaa ilmaan ja kapteeni sanoo kuinka monta kertaa ja
muuthan toteuttavat.

Naru katossa (kehonosat): Kuvitellaan, etta katosta roikkuu naru. Maataa lattiallarentona
ja valitaan kehonosa, joka on kiinni narussa. Kuvitellaan, ettd narua aletaan rauhallisesti
vetdamaan, jolloin vartalo nousee sen kehonosan johdattamana pikkuhiljaa yl6s. Vaihdetaan
kehonosaa.

Bingo (kaikki teemat): Perusbingo. Kaikkia teemoja voi kayttaa.

Lakanan tippuminen (varit): Lakana, jota pitda ope ja joku toinen. Lakanan molemmilla
puolilla on oppilasjoukkueet, jotka eivat nde toisiaan. Normaalisti tama leikki toimii niin, etta
lakanan molemmille puolille keskelle tulee vuorotellen yksi oppilas molemmista joukkueista.
Ope ja toinen lakanan pitdja tiputtaa lakanan, jolloin keskella olevan oppilaan (joukkueet
eivat saa huutaa mitdan) pitda sanoa sen toisen joukkueen edustajan nimi, joka istuu
lakanan toisella puolella. Se, kumpi sanoo toisen nimen ensimmaiseksi, voittaa ja havidja
siirtyy voittajan joukkueeseen. Taa on superkiva leikki!! Varhennetussa tan vois teha esim.
Varien harjoittelussa siten, ettd lakanan edessa olevalla joukkuelaisella on
varikortti/varillinen paperi ja se kumpi sanoo ekaksi varin oikein, voittaa.



Narukeran heittelyesim. Fraasit): Istutaan piirissa ja heitetdan narukerda. Sanotaan esim.
Hello, my name is Elina ja heitetdan jollekin toiselle piirissa olevalle. Edellinen pitda aina
narusta kiinni, jolloin piirin keskelle muodostuu hauska verkko.

LISAA TOIMINNALLISIA HARJOITTEITA JA LEIKKEJA
TALK - taidetta ja liiketta kielenopetukseen

TALK on Zodiak — Uuden tanssin keskuksen kielten opetukseen perustettu
tydpajamenetelma. Zodiakin vaki on laatinut TALK — taidetta ja liiketta kielenopetukseen -
hankkeen puitteissa aiheeseen liittyvan video-oppaan. Tama I6ytyy Zodiakin nettisivuilta:

https://www.zodiak.fi/talk. Paljon hyvia vinkkeja, kuinka kieltd voi oppia toiminnan ja
liikkeen kautta.

Simon Says (Kapteeni kadskee)

Yksi pelaajista on Simon. Kun Simon sanoo "Simon says..." ja kertoo jonkin maardyksen,
muiden on toteltava. Esim. "Simon says: jump/raise your hands/turn around/touch your
foot!" Jos Simon ei sano “Simon says” ennen madrdystaan, pelaajat eivat saa totella. Jos
joku pelaaja tottelee tdssa tilanteessa, tai ei tottele silloin kun Simon sanoo ”Simon says”,
tdma putoaa. Kun kaikki paitsi yksi pelaaja on pudonnut, putoamaton pelaaja jaa uudeksi
kapteeniksi. Leikki jatkuu, kunnes kaikki pelaajat ovat pudonneet pelista.

Muunnelma: Simon antaa muille leikkijoille kdaskyn ja tekee samalla itse jotakin kaskysta
poikkeavaa. Simon voi esimerkiksi kdskeda muita juoksemaan paikallaan ja hyppia itse yhdella
jalalla. Muiden leikkijoiden tulee totella kapteenin kadskya, vaikka han toimiikin ohjeista
poikkeavalla tavalla. (Ldhde: Wikipedia)

Tag (Hippa)

Perinteista hippaleikkia voi varioida monin tavoin. Vierasta kieltd voi ottaa mukaan
esimerkiksi seuraavasti: Yksi tai useampi ovat jaajia, muut juoksevat karkuun. Jos karkuun
juoksija huomaa, etta hippa on saamassa kiinni, pitda hdnen menna nopeasti kyykkyyn (tai
muuhun sovittuun asentoon) ja sanoa samalla etukateen sovitun aihepiirin sana
opeteltavalla kielella (esim. numero/vari/eldin/kehonosa/ruoka/viikonpaiva/jne). Jos
karkuun juoksija ei ehdi tata tehda ja hippa saa kiinni, tulee hdanesta uusi jaaja.

What's your name?

Nimien opettelupiiri. Istutaan piirissa maassa tai tuoleilla. Nimien opettelun lisaksi
harjoitellaan nimien kysymista (esim. What's your name? Vad heter du?) ja oman nimen
kertomista (esim. My name is... Jag heter...) vieraalla kielella. Yksi aloittaa kysymalla esim.
oikeanpuoleisen vierustoverin nimea. Vieressa istuja vastaa kokonaisella lauseella ja kysyy
saman kysymyksen seuraavalta. Tama jatkuu niin kauan, kunnes kaikki ovat saaneet kysya ja
vastata.



Leikkia voi myohemmin vaikeuttaa esim. seuraavasti: Aloittaja kertoo oman nimensa (My
name is... Jag heter...). Seuraava esittelee edellisen (His/Her name is... Han/Hon heter...) ja
vasta sen jdlkeen kertoo oman nimensa. Kolmantena oleva esittelee kaksi edellista ja sen
jalkeen itsensa. Leikki jatkuu tdahan tyyliin ja piirin viimeinen saa esitella kaikki edelliset
ennen oman nimensa kertomista.

Leikkia voi varioida monin tavoin. Voidaan esimerkiksi kysya vointia (How are you?), ikaa
(How old are you?), lempiasioita (What's your favourite colour/animal/food?) ja harjoitella
niihin vastaamista kokonaisin lausein.

Muutama laulu/loru vinkki
Numerot

opettelua 1-10  https://www.youtube.com/watch?v=ea5-Sle5|7M

Laulu once | got a fish alive www.youtube.com/watch?v=kHUw3JtgeJw

Virit

varit https://www.youtube.com/watch?v=tkpfg-1FJLU

sateenkaarilaulu https://www.youtube.com/watch?v=tRNy2i75tCc

eldimet

The wheels on the bus eldimilld https://www.youtube.com/watch?v=NaKRIjDSCx4

https://www.familyfriendpoems.com/poems/children/animal/

Runoja ja loruja aihepiireittdin

http://www.dltk-kids.com/type/poetry.htm

Englantilaisia perinteisia loruja http://abckidsinc.com/top-nursery-rhymes-time-lyrics-origins/




Digimateriaali

Youtube

Varit:

Learn Colors - Preschool Chant - Colors Song for Preschool by ELF Learning - ELF Kids
Videos (varien opetteluun)

Eldaimet:
Maatila
The Animals On The Farm | Super Simple Songs

Old MacDonald Had A Farm | Super Simple Songs ("Piippolan vaarilla oli talo",
lopussa hauska, miten sanotaan "kukkokiukuu"

Farm animals name and sound - Kids Learning (maatilan eldimet: chicken,
sheep, cow, horse, pig, goose, donkey, duck, goat, turkey)

Perheenjasenet:

Kids vocabulary - Family - family members & tree - Learn English educational video for kids
(sis. me, mother, father, parents, brother, sister, grandfather, grandmother, grandparents,
cousin, aunt, uncle, my family)

Numerot:

Number Song | Number Train 1 to 10 | Counting Song and Nursery Rhymes from Dave and
Ava (4:43) (1-10 opetteluun)

Counting 1-10 Song | Number Songs for Children | The Singing Walrus (laskea 1-10, 10-1)
Five Little Ducks | Kids Songs | Super Simple Songs (numerot 1-5)
One Potato, Two Potatoes | Super Simple Songs (numerot 1-7)

Kehonosat:
One Little Finger | Super Simple Songs (laulu, sanat)
If You're Happy | Super Simple Songs (laulu, sanat)

The Bath Song | Original Kids Song | Super Simple Songs (sis. myds can you?, | can)
Viikonpaivat

Days Of The Week Song | Kids Songs | Super Simple Songs (alkaa sunnuntaista)
Days of the Week Song | The Singing Walrus

Huoltajille vinkit lauluista ja sovelluksista






