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Kaivattiin molemmissa ryhmissa
Kiepeastinnostavaa ja
monipuolista materiaalia
kielenkehityksen tukemiseen.




Rolhusten arjessa

AKipingkeskukseharjoitusmateriaali
kommunikoinnina kielenkehityksen
tukemiseen

AMateriaalisoveltuuS2opetukseen
sekalapsillejoilla kielenkehityson
vilvastynyttatai poikkeavaaAAC
menetelmidapunakayttaen

AMateriaalipohjautuuydinsanaston
jarjestelmalliseerkayttoon
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V Valmistavassa suomenkielen
opetuksessa lausetasoisen
suomenkielen opettelu.

V Integroidun ryhman tavoitteena: Koko

TaVOitte et ryhma& mukaan kuvien kayttdéon,

yhteisollisyys, lasten innostuminen&
motivoituminen

V Yhteiset tavoitteet




AlIntegroiduss&olmesamadaoistuvaa
leikkia

ARoihusterarjessauokiot 1xviikko
APienet3 lapsenporukat

A Suunnitelman&okotiimi vetaa
tuokoita, tietotaitoa kokotiimille
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H: Poika, se rakentaa juna. C: Poikasiivoa

C: Pojat potkii pyora. H: Ne tekee leikkii keinu ja se nauraa
koska se tykkaa keinusta aina.

H: Aikuinen kertoa el saa rikkoa palikoita. o o _
C: poika istuu aikuinen syli.

C: Tytto leikkii pyoralla. Han menee leikkii _ |
ajatuspyora. H: Tol nukkuu poika.

H: Ifl'koi_%ytt('j kertol anteeksi koska toi rikkoC: Poika ja tytt0 ne tekevat hiekkakakku.
palikoita.

. _ H: Etta alkuinen kerro kirjaa etta Tatu ja
C: Tytto tekee kakkuja. Patu, etta silleen nukkuu.

H: Taanukkuu poika, aikuinejertoo C: Poika ottaa tyttd kadesta pallo.
haluatko tehda peli.



Loppuarviointi

Kehittdmistehtavin lasten arviointilomake

Lapm arvioi hymynaamoilla tehtyjen tehtivien mielekkyyttd sekd valitsee mika tehtavista oli ha
mielestadn mukavin harjoite.

Oliko kuvataulun kayttd helppoa?

Haluatko tehda lisaa “Roihusten arjessa ”- tehtavia?




AMonipuolinen
Alnnostava
AToiminnallinen
AMuunneltava

A Sopiikaikillelapsillekielen
kehityksentasosta
rippumatta



