
Tason symmetrioita



Mikä on symmetria?
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Tasosymmetriassa
kappaleen muoto, koko ja
kulmien suuruudet säilyvät.

Matemaattinen
operaatio on symmetrinen,
jos objektin jokin ominaisuus
tai yhtäläisyys säilyy.
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Siirtosymmetria

Siirtosymmetriassa kuvion pisteet siirtyvät samaan suuntaan
yhtä pitkän matkan.



Symmetria-akseli

Jos kuvio peilataan symmetria-akselin suhteen, kuviot
asettuvat päällekkäin.



Peilaussymmetria

Peilaussymmetriassa pisteet ovat yhtä kaukana, mutta eri
puolella symmetria-akselia.



Kiertosymmetria
Kierrossa tasossa kuvio kierretään pisteen suhteen
kiertokulman verran.



Yhdistelmä
Siirtoja, peilauksia ja kiertoja voidaan myös yhdistellä eri
kombinaatioilla.

Kuvassa on esimerkki siirtopeilauksesta


