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KIRJASTON
PEDARYHMAN TEHTAVAT

* Perustutkinto-opiskelijoiden tiedonhankinnan ja
-hallinnan opetus

* Verkkomateriaalien suunnittelu
« Tiedonhankinnan ohjaus ja neuvonta
« Kirjaston opiskelijatapahtumat

« Kirjastohenkilgston tukeminen opetuksen
suunnittelussa ja toteutuksessa

» Opetuskentan ja oppimisen avoimuuden
kehityksen seuraaminen

* Yhteisty0 ja verkostoituminen kansallisesti ja
kansainvalisesti

HELSINGIN YLIOPISTO
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https://pixabay.com/fi/illustrations/kirjoja-mielikuvitus-lukeminen-7492555/

PELILLISTAMINEN
OPETUKSESSA

« Pelillistaminen tarkoittaa
opetuksen nakokulmasta pelillisten
elementtien tuomista mukaan
opetukseen

« Pelillinen lahestymistapa on
kasvattanut opetuksessa suosiotaan,
silla pelien kautta oppiminen aktivoi ja
motivoi opiskelijoita

* Fyysiset ja virtuaaliset pakohuonepelit
ovat esimerkki |
opetuksen pelillistamisesta

HELSINGIN YLIOPISTO
HELSINGFORS UNIVERSITET
UNIVERSITY OF HELSINKI

Kuva: Clockedin palvelusta Pixabay. Public Domain.
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https://pixabay.com/fi/illustrations/paeta-live--peli%c3%a4-el%c3%a4v%c3%a4-pakohuone-1155620/

PAKOHUONEPEL|
KIRJASTON KAYTON
OPETUKSESSA

* Helsingin yliopiston kirjasto
opettaa opiskelijoille tiedonhankinnan- ja
hallinnan taitoja

 Kirjaston haaste: opiskelijat eivat
aina tunnista aukkoja osaamisessaan,
elvatka osaa hakeutua kirjaston
koulutuksiin

« Opetusmenetelmat, jotka kannustavat
opiskelijoita tutustumaan asioihin ja _
auttavat oppimisessa ovat erityisen tarkeita

* Kirjastossa seurataan opetusmaailman
kehittymista ja hyodynnetaan erilaisia
opetusmenetelmia monipuolisesti

— P

HELSINGIN YLIOPISTO Kuva: FreeFunArt palvelusta Pixabay. Public Domain.
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https://pixabay.com/fi/illustrations/paeta-live--peli%c3%a4-el%c3%a4v%c3%a4-pakohuone-1155620/
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KIRJASTON PAKOHUONEPELI

Avajaiskarnevaaleilla Kaisa-talossa 5.9.2022
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%\ PELIN TAUSTATARINA
"Ystavasl Kalsa on jumissa
- toisella puolella Suomea, ja
tarvitsee apuasil. Ystavasi
valmistuminenon
vaakalaudalla, ja vain sina voit
pelastaa hanet. Palkkioksi
Kaisa on luvannut sinulle

ainutlaatuisen juhlavuoden
haalarimerkkinsa.

Seikkaile halki Kaisa-talon
. ratkomassa pulmiaja
|oytamassa vihjeita, ennen kuin

irjasto sulkeutuu ja on lilan =9 Lals viglelsrloc) e Vor
my('jhé|5ta_ " help me with something?

HELSINGIN YLIOPISTO Video: Inka Pakarinen
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Ihan ku tassa ei ois jo

ja naytettiin introvideo
ja palveluihin liittyvaa tehtavaa Kaisa-talon muutenkin paniikki paalld,

kerroksissa 7, 6, 5, 4 ja 2 Juna pysahtyy Seingjoelle yii
tunniksi ratatéiden takia.
- Pelaajat etenivat pelissa tilasta toiseen Mulle tulee oikeasti kiire, jos
vihjeiden avulla, joita he saivat ratkottuaan aion saada y6lld mun gradun
tehtavia viimeisteltya. Mietin tassa

« Lopputehtavana pelaajat etsivat taustatarinaan asemalla, etta mitakohan tassa
littyvan kirjan. Loytamalla oikean kirjan pelaajat tunnin aikana ehtisi tehda.
|&paisivat pelin ja saivat palkkioksi kirjaston 14:44
juhlavuoden haalarimerkin e

Kavin hakee kioskilta evaat,

HELSINGIN YLIOPISTO mutta paikalliseen Kirjastoon

HELSINGFORS UNIVERSITET Kuva Mari H|eta|a
UNIVERSITY OF HELSINKI 09/03/2023

Vois koittaa |
PELIN KULKU iy
- Et muuten ikina arvaa, mita
tapahtui
Peli alkoi Kaisa-talon 7. kerroksen Kaisa- 14:42
salista, jossa pelaajille kerrottiin pelin saannot
« Pelaajat suorittivat yhteensa 6 kirjaston tiloihin



% PELIN RESURSSIT |

Fyysisen pakohuoneen jarjestaminen vaati _
kirjastolta paljon resursseja pelin ajallisen keston ja
suuren osallistujamaaran vuoksi:

» Taustatarinan kirjoittaminen
» Tehtavien suunnittelu

* Introvideon kuvaaminen

» Rekvisiitan hankkiminen

* Huoneiden somistaminen
» Peliin liittyva viestinta

» Pelin ohjaaminen

Pakohuoneen voi kuitenkin toteuttaa myos pienemmilla
resursseillal Kuva: Minna Suikka

HELSINGIN YLIOPISTO
HELSINGFORS UNIVERSITET
UNIVERSITY OF HELSINKI Presentation Name / Firstname Lastname 09/03/2023



PALAUTE JA OPITTUA

 Kirjasto sai pelin aikana paljon positiivista
palautetta pakohuoneesta

il

| | l f
« Pakohuone osoittautui yllattavan suosituksi “I“
(pelaajia 175), eivatka kaikki halukkaat ‘

mahtuneet mukaan pelaamaan 1ol

« Pakohuoneen jarjestaminen nain suuressa
laajuudessa vaatii paljon resursseja ja
pelaajien ohjeistukseen on syyta kiinnittaa |
huomiota

« Tehtavat eivat saa olla liian haastavia ja
niiden tulee tukea toivottuja
oppimistavoitteita

ul

HELSINGIN YLIOPISTO Kuva: Jussi Mannisto
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KIRJAGTON VIRTUAALINEN
PAKOPELI




s PELIN TAUSTATARINA

Introvideo YouTubessa (kesto 1min 8s)

"Helsingin yliopiston kirjasto on vaarassa ja
tarvitsee apuasi!

Onko sinulla rohkeutta pelastaa kirjasto
pulasta?

Hyppaa mukaan taianomaiseen seikkailuun,
jonka ailkana paaset hyodyntamaan
Kirjastoon liittyvaa tietoasi!

Kiirehdi, silla ailkaa ei ole hukattavaksi!"

HELSINGIN YLIOPISTO
HELSINGFORS UNIVERSITET
UNIVERSITY OF HELSINKI

Seuraa minua!

Kuva: Minna Suikka
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https://youtu.be/ZBQi1XU5s2I

PELIN KULKU

Peli on toteutettu Microsoft365-
ohjelmistopakettiin kuuluvalla lomakkeella
(Microsoft Forms) ja sen voi pelata suomeksi
tai englanniksi.

* Pelin kohderyhma ovat Helsingin yliopiston NN . 7 . s

—~—]

aloittavat opiskelijat.

» Pelissa on 8 kirjaston kayttoon liittyvaa
tehtavaa, joissa pelaajat padsevat testaamaan
tietojaan Helka-kortin hankinnasta, |
tiedonhausta, tulostamisesta ja
ryhmatyoétilojen varaamisesta.

» Lopputehtavana pelaajat selvittavat salaisen
koodin, jonka lI0ydettyaan pelaajat lapaisevat
pelin ja saavat palkkioksi kirjaston OOUCCONERNS O N 72
haalarimerkin. AR RR e Sl VT

\\‘ N o — S
\ S 3
N\ . \ 0 N\ S
¢ \! N \\\\\\ \\ SRR A S ]

HELSINGIN YLIOPISTO Kuva: Jussi Mannistd & Minna Suikka
HELSINGFORS UNIVERSITET

UNIVERSITY OF HELSINKI 09/03/2023 12



s PALAUTE JA OPITTUA

* Peli julkaistiin 1.2.2023 suomeksi ja englanniksi.

 Pelaajia pelilla on ollut 2.3.2023 mennessa yhteensa 239
(suomenkielinen 204, englanninkielinen 35).

« Pelin kohderyhma on aloittavat opiskelijat. Kevaalla
monilla opiskelijoilla on jo opintojen aloittamisen
kannalta tarvittavat tiedot hallussa.

» Paaasiassa palaute erittain positiivista: "Erittain
viihdyttava tapa muistella tarpeellisia tietoja!",
"Superhauska peli ja ihana kala <3".

« Osa pelaajista antoi palautetta, etta peli oli liian helppo.

- Microsoft Forms -lomakkeessa on ollut haasteita esim.
saavutettavuus ja lomakkeen asettelut.

HELSINGIN YLIOPISTO
HELSINGFORS UNIVERSITET

Kuvat: Minna Suikka
UNIVERSITY OF HELSINKI 09/03/2023 13



elementteja
opetuksessa
rohkeasti!
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UUSIHAKU  LEHTIHAKU TIETOKANTAHAKU TEEMAKOKOELMAT HANKINTAEHDOTUS ~ KAUKOLAINAPYYNTO

Kysyttavaa?

2SIm. teoksen, artikkelin tai tekijan nimi

sisaltaa hakusanat « kalkkl kentat «

R

Helka-kirjastojen haku: kirjat, artikkelit ja tietokannat

Hae kirjastojen kokoelmahausta Helka-kirjastojen hankkimia kirjoja, lehtia, artikkeleita ja tietokantoja
Jos sinulla on Helsingin yliopiston kayttajatunnus, paaset lukemaan yliopistolle hankittuja e-lehtia ja e-Kirjc

Jos sinulla ei ole kayttajatunnusta, voit lukea e-lehtia ja e-kirjoja kirjastossa.

Kirjaudu Helkaan Ohjeita ja oppaita

Helsingin yliopiston opiskelijat ja henkilokunta kirjautuvat Helkaan Usein kysyttyja kysymyksia
yliopiston kayttajatunnuksella. Helka-opas 7

Muut Helka-kirjastojen asiakkaat kirjautuvat Helkaan E-kirjojen ja e-lehtien kéytto
sahkopostiosoitteellaan. Helka lahettaa sahkopostiin

Tieteenalaoppaat
kirjautumislinkin. S

Kirjautumalla Helkaan voit:

siuusiaiialnojast Pikalinkkeja kirjaston palveluihin
» tehda varauksia
« tarkistaa varaustesi tilan Ota yhteytta kirjastoon 2
o _mMaksas mvohastvmis- ia varausmaksuiasi -4
Q- Halka — Mozilla;Firefoxiia sl Sl oo scedaidoal
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I I | facebook.com/hulib T
Tietoasiantuntijat

Mari Hietala ja Minna Suikka s /D
| l ! Helsingin yliopiston kirjasto (@ @helunilib |
| | mari.hietala@helsinki.fé: | | i*

*mmnerswkk*a@helsmkﬁﬁf @Hulibvideot

#HULIB

www.helsinki.fi/kirjasto/en
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